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Bulletin & photocopier et a retourner accompagné de votre réglement au :

CLAPEST -La Rotonde
2b route d’Oberhausbergen - 67200 STRASBOURG
tél. 0388 357244

mail : clapest@clapest.org - site : www.clapest.org

Contact : Bruno HEDTMANN Une formation du CLAPEST



Cette formation a pour but de decouvrir ou redécouvrir le plaisir du
jeu et de ses apports dans le développement cognitif de I'enfant.
La pedagogie du détour basée sur le jeu aide et favorise I'ouver-
ture culturelle et I'acquisition des savoirs de base.

Nous vous proposons d’expérimenter et de vous approprier de
maniere conviviale différents jeux et techniques d'animation.

A qui s’adresse cette formation ?

A tous les acteurs qui sont intéresses par cette thematique (ani-
mateurs, coordinateurs, enseignants, bénévoles, parents,...).

Quels objectifs ?

o Sensibiliser les participants a la variété des jeux et a leur
importance dans le développement de la personne (cognitif,
culturel et relationnel).

e S'approprier des savoir-faire autour du jeu comme outil d'ap-
prentissage

e Deécouvrir des outils pédagogiques et des jeux du monde
entier.

e Favoriser I'échange de pratiques entre accompagnateurs
scolaires, animateurs et toute personne travaillant avec un
public d’enfants.

Quel codt ?

320 € salariés
160 € bénévoles pris en charge par I'association
50 € bénévoles non pris en charge par I'association

Au programme :

12 mars : Le jeu : notions de base
Définition du jeu.

Les regles du jeu et les objectifs.
L'importance du jeu pour I'enfant.

Les jeux et les apprentissages.
Découvertes des mallettes pédagogiques.

13 mars : Jeux venus d’ailleurs

Découverte de jeux du monde.

Le jeu comme moyen de decouvrir et respecter les différentes cultu-
res.

16 mars : Jeux interculturels
A travers le jeu, favoriser 'ouverture culturelle de I'enfant et I'appren-
tissage de l'altérité.

17 mars : Le jeu, exemples et pratiques
Visite de la Maison des jeux.

Les différents types de jeux.
Réglementation sur les jeux.

Fabrication et construction de jeux.

Ou et quand ?

Les 12, 13, 16 et 17 mars 2009 de 9h a 12h et de 13h a 15h30 au
CLAPEST et a la Maison des jeux. (Référence : AE2008-03)

Cette formation est assurée par :

Bruno HEDTMANN, Clapest

Céline TRAU, Clapest

Anny-France GOLL, RASED

Martial REGNAULT, Maison des Jeux.



